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Wozu braucht man eine "Variable"? Einige Beispiele …

Nach dem Einkauf eines 

Kunden soll der 

Endbetrag abzüglich der 

Mehrwertsteuer 

angezeigt 

werden.

Warenkorb

Ihre Anwendung soll für 

unbefugte Benutzer 

gesperrt bleiben. 

Nur wer das 

richtige 

Passwort 

beim Login kennt, kann 

das Programm nutzen.

Login

In einem Spiel kann das 

nächste Level vom 

Nutzer erst dann 

gespielt werden, wenn 

er mindestens 100 

Punkte erreicht hat.

Spielstand

Sie möchten den beim 

Login eingegebenen 

Namen am Ende des 

Programms für den 

Ausdruck eines 

Zertifikats nutzen.

Zertifikat

Nach einem Drag&Drop-

Quiz 

möchten

Sie prüfen, 

ob alle 

Objekte an 

den richtigen Ort 

abgelegt wurden.

Quiz

Vor dem Ausdrucken 

eines ausgefüllten 

Fragebogens wollen Se 

prüfen, ob alle Angaben 

vollständig gemacht 

wurden.

Fragebogen
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Welche Art von Informationen können Variablen beinhalten?

Nach dem Einkauf eines 

Kunden soll der 

Endbetrag abzüglich der 

Mehrwertsteuer 

angezeigt 

werden.

Warenkorb

Ihre Anwendung soll für 

unbefugte Benutzer 

gesperrt bleiben. 

Nur wer das 

richtige 

Passwort 

beim Login kennt, kann 

das Programm nutzen.

Login

In einem Spiel kann das 

nächste Level vom 

Nutzer erst dann 

gespielt werden, wenn 

er mindestens 100 

Punkte erreicht hat.

Spielstand

Sie möchten den beim 

Login eingegebenen 

Namen am Ende des 

Programms für den 

Ausdruck eines 

Zertifikats nutzen.

Zertifikat

Nach einem Drag&Drop-

Quiz 

möchten

Sie prüfen, 

ob alle 

Objekte an 

den richtigen Ort 

abgelegt wurden.

Quiz

Vor dem Ausdrucken 

eines ausgefüllten 

Fragebogens wollen Se 

prüfen, ob alle Angaben 

vollständig gemacht 

wurden.

Fragebogen

Variable, deren 

Wert einen Text

beinhaltet

Typ: String

Variable, deren 

Wert einen Text

beinhaltet

Typ: String

Variable, derein 

Wert eine ganze

Zahl beinhaltet

Typ: Integer (INT)

Variable, deren 

Wert eine 

Gleitkommazahl

beinhaltet

Typ: Float

Variable, deren 

Wert wahr oder 

falsch sein kann

Typ: true/false

(Boole'sche Variable)

Variable, deren 

Wert wahr oder 

falsch sein kann

Typ: true/false

(Boole'sche Variable)
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Ein Login mit Mediator erstellen – Step 1: Dialogbox

Startseite mit 

Login versehen

Eingabeobjekt 

über Menü und 

Eigenschaften 

formatieren

In der Dialogbox 

ein Eingabe-

objekt erstellen

Eine Dialogbox mit 

Bestätigungsbutton 

erstellen
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Ein Login mit Mediator erstellen – Step 2: Variable erstellen

Über 

Seitenmenü 

Variablen-Dialog 

einblenden

Neue Variable 

erstellen …

Variable 

benennen, Typ 

und Bereich 

festlegen

Globale Variablen gelten für das gesamte Programm, 

sind also auf jeder Seite des Programms abrufbar.

Lokale Variablen können nur auf der Seite genutzt 

werden, auf der Sie erzeugt wurden.
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Ein Login mit Mediator erstellen – Step 3: Variable belegen

Variable mit 

Wert belegen
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Ein Login mit Mediator erstellen – Step 4: Skript erstellen

Skript erstellen 

für Schaltfläche
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