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Kennenlernen :: Überblick :: Einstieg

Die Themen

• Kursaufteilung :: Herr Bomans – Herr Cramer

• Inhalte :: Die Kursthemen im Überblick

• Kennenlernen :: Ihr Referent stellt sich vor

• In der Runde :: Welche Programme kennen Sie?

• Multimedia :: Das Autorensystem Mediator

• Wissen :: Ein Autorensystem – Wozu das denn?

• Wissen :: Mediator – Infos im Netz
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• Lernen Sie Schritt für Schritt 

das Autorensystem Mediator 

und ein Videobearbeitungs-

programm kennen.

• So werden Sie geprüft: 

Sie schreiben gegen Mitte oder 

Ende November 2019 eine 

"Klausur". Sie wenden das 

Gelernte an und entwickeln in 

vorgegebener Zeit eine kleine 

Anwendung.

Sie erhalten eine Einzelnote.

Lernen Sie das Autorensystem 

Mediator kennen

• Sie bilden Teams von 3 bis 4 

Menschen und erstellen eine 

Konzeption – ein Drehbuch - für 

ein Multimediaprogramm. 

• So werden Sie geprüft: 

Bis Ende Februar 2020 

erarbeiten Sie mit InDesign 

eine Konzeptionsbeschreibung 

bzw. ein Drehbuch für Ihre 

Multimediaanwendung mit 

allen wichtigen Informationen.

Sie erhalten eine Teamnote.

Entwickeln Sie eine Konzeption 

für ein Multimediaprogramm

• Jetzt wird's ernst: Entwickeln 

Sie anhand Ihrer Konzeption Ihr 

Multimediaprogramm mit 

Mediator.

• So werden Sie geprüft: 

Bis Ende Juni haben Sie Zeit,  

Ihr Multimediaprogramm im 

Team zu entwickeln. Dabei 

erfahren Sie "live" und in Echt-

zeit, was es bedeutet, eine 

Anwendung zu entwickeln.

Sie erhalten eine Teamnote.

Entwickeln Sie das Programm 

mit Mediator

"Multimedia" besteht aus 3 Teilmodulen:



Multimedia-Software

: 

Welche Multimedia-Software kennen Sie?

Welche Multimedia-Software kommt in Ihrem Betrieb zum Einsatz?
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Ein Autorensystem - Wozu das denn?

• Autorensysteme können auch von Laien erlernt werden

• Mediator kommt ohne Programmiersprache aus und 

ermöglicht visuelles bzw. interaktives Programmieren

• Dennoch lassen sich mit Mediator hochwertige 

Anwendungen in relativ kurzer Zeit entwickeln

• Mediator wurde in der Praxis zum Prototyping verwendet

• Im Dialog mit dem Kunden ermöglicht Mediator eine 

Präzisierung des eigentlichen Auftrages 
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Bevor es losgeht – Informationen im Netz

Unter www.matchware.com finden 

Sie jede Menge Infos zu Mediator in 

der aktuellen Version 9, z.B.

• Handbücher 

• Updates

• Beispiele

• FAQ-Wissensdatenbank
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Kompetenzen, die Sie mit diesem Kurs erwerben, Sie…

• … erlernen die Grundzüge des Programmierens (Informatik)

• … nutzen die bisher erlernten Programme (InDesign, Photoshop, Audacity) 

• … gehen erste Schritte in der Videobearbeitung

• … planen ein komplettes Multimedia-Programm bzw. eine App 

• … arbeiten im Team (Soft-Skills)

• … konzipieren Navigations- und Interaktions-Strukturen (Usability) 

• … erstellen motivierende und spannende Animationen (User Experience)  

• … entwerfen ein Geschäftsmodell für Ihre Anwendung (E-Commerce)  
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Copyright: MicroToniC, 2020 Alle Rechte vorbehalten

Die PowerPoint-Datei und ihre Teile (Folien und grafische 

Darstellungen) sind urheberrechtlich geschützt. Das gleiche gilt 

für alle Texte der Folien. Jede Nutzung in anderen als den 

gesetzlich zugelassenen Fällen bedarf der vorherigen schriftlichen 

Einwilligung des jeweiligen Rechtegebers bzw. Autors. 

Hinweis zu §52 a UrhG: Weder die PowerPoint-Dateien noch ihre 

Teile dürfen ohne eine solche Einwilligung überspielt, gespeichert 

und in ein Netzwerk eingestellt werden. 

Dies gilt auch für Intranets von Firmen, Schulen, Bildungs-

einrichtungen und anderen Institutionen.

Verantwortlich im Sinne des Presserechtes für diese PowerPoint-Präsentation ist Toni Cramer. 

Obwohl die Datei den Kurs „Multimedia" an der Johann-Friedrich-von-Cotta-Schule begleitet, handelt es sich um 

eine rein private für Schulungs- und Bildungszwecke eingerichtete Präsentation. 

Meine Adressdaten sind:

Toni Cramer

Irisweg 36

71672 Marbach

Fon: 07144-861177

Fax: 07144-858350

Mail: Softonic@aol.com

Web: www.projectonic.de

www.microtonic.de

Schutzrechtsverletzungen

Falls Sie vermuten, dass von dieser Website bzw. PowerPoint-

Folie aus eines Ihrer Schutzrechte verletzt wird, teilen Sie mir 

das bitte umgehend per Post, Mail oder Telefon mit. 

Es wird sofort Abhilfe geschaffen.

Medienquellen

Alle Quellenhinweise zu grafischen Darstellungen und Texten 

werden auf den jeweiligen Folien selbst wiedergegeben. 

Andere grafische Darstellungen entstammen der Sammlung

Hemera Photoobjects 50.000 oder Serif Image Collection


